
iii 
 

KATA PENGANTAR 

Alhamdulillah, segala puji kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah 

memberikan segala anugerahnya serta kesempatan, sehingga penulis mampu 

menyusun laporan Tugas Akhir dengan judul “Perancangan Buku Komik 

Pengenalan Profesi Desainer Grafis” dengan sebaik-baiknya.Penyusunan Tugas 

Akhir ini dilakukan untuk memenuhi persyaratan dalam penyelesaian Program S1 

Jurusan Desain Komunikasi Visual di Telkom University. Selama proses 

pendidikan di perkuliahan ini, mulai dari awal hingga penyelesaian Tugas Akhir 

ini berbagai pihak memiliki kontribusi yang berpengaruh dalam membantu, 

membina, membimbing, dan memberikan fasilitas khususnya kepada : 

1. Kedua orangtua yang tercinta yaitu Qun Hedy Setyanto dan Sri 

Ambarwati, terimakasih telah memberikan segala doa, pengorbanan, 

kasih sayang yang tidak henti henti kepada penulis, yang juga 

senantiasa memberikan semangat dalam proses penulis menuntut ilmu, 

serta semangat dan dukungan yang telah diberikan oleh kakak saya 

Qun Riadhy Arisyatmaja.  

2. Taufiq Wahab, S.Sn., M.Sn sebagai dosen pembimbing yang telah 

membimbing penulis dengan memberikan waktu dan tenaga nya 

selama proses penyusunan Tugas Akhir. 

3. Dimas Krisna Aditya, M.Sn & Riky Azharyandi Siswanto, S.Ds, Mdes 

sebagai dosen penguji yang telah memberikan saran , membimbing 

,dan meluangkan waktu kepada penulis selama proses penyusunan 

Tugas Akhir. 

4. Kezia Christianty & Wenny Budiany yang telah meluangkan waktunya 

untuk memberi informasi mengenai data yang diperlukan dalam tugas 

akhir ini. 

5. Bambang Melga Suprayoga, S.Sn selaku doesn wali yang telah 

berperan penting bagi penulis dalam masa kuliah. 

6. Kepada sahabat terdekat penulis Mirna Apriani, Reinaldo Varian, 

Anisya Wulandari, Astrid Benedita Azhari, dan Rakai Rajasa yang 

telah memberikan semangat, dukungan moril, serta mendo’akan  

penulis dalam penyelesaian Tugas Akhir. 
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7. Dan seluruh pihak yang terlibat dalam pembuatan tugas akhir ini.  

Penulis mengetahui, Tugas Akhir ini masih mempunyai kelemahan/ kekurangan. 

sehingga penulis menerima kritik dan saran yang membangun sebagai bahan 

evaluasi bagi penulis dengan senang hati. Dengan adanya keberadaan Tugas 

Akhir ini semoga dapat memberikan manfaat serta menambah pengetahuan kita, 

khususnya mengenai profesi desainer grafis untuk masyarakat terutama remaja. 

 

 

Bandung, 16 Mei 2018 

 

 

 

                                                                              Qun Lazuardi Qamardani 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


