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PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Saat ini kita dihadapkan globalisasi yang didukung kemajuan ilmu
pengetahuan dan teknologi ditandai dengan persaingan bebas serta kemudahan
mendapatkan informasi dari berbagai penjuru dunia. Setiap orang ingin bertahan
hidup dalam persaingan global yang dituntut mempunyai wawasan yang luas,
mengetahui perkembangan informasi dan teknologi terkini, serta menerima dan
menyesuaikan diri dengan perubahan-perubahan dalam berbagai bidang yang
terjadi di sekitarnya. Globalisasi memungkinkan masuknya nilai-nilai budaya dan
tren gaya hidup dari berbagai pelosok dunia, yang kemudian diadopsi oleh
masyarakat lewat perantara media massa. Gaya hidup global, meliputi cara-cara
untuk menghabiskan waktu dan uang dari mancanegara telah menyentuh

masyarakat Indonesia terutama masyarakat yang hidup di kota besar.

Pergaulan yang paling mencolok pada saat ini yaitu pada lingkungan anak
muda/remaja, khususnya pada kehidupan malamnya. Keadaan ini juga didukung
oleh munculnya tempat hiburan malam (diskotik) dan kafe di daerah perkotaan. Hal
ini menjadi perhatian untuk mengetahui lebih jauh lagi kehidupan malam kawula
muda, khususnya yang hidup di daerah perkotaan. Dengan adanya faktor hubungan
sosial atau pergaulan, kemudian mempengaruhi mereka untuk mengadopsi gaya
pergaulan untuk mengunjungi diskotik. Perubahan sosial dan pengaruh
lingkunganlah yang dapat memotivasi para anak muda ini untuk menikmati hiburan
dunia malam. Maraknya kehadiran tempat hiburan dunia malam (diskotik) di Kota
Bandung, membuat banyak orang menyoroti dampak sosial yang ditimbulkan oleh

pelayanannya atau hiburan yang disuguhkan.

Indonesia banyak sekali fim yang berhasil dengan bahasan dunia pergaulan
remaja sebagai kekuatan filmnya. Dengan menceritakan dari adaptasi atau kisah
nyata, tidak banyak yang membuat jalan cerita baru yang menyesuaikan dengan
objek psikologi remaja. Pemanfaatan objek remaja yang dikemas menjadi hanya

sekedar kepentingan hiburan semata.
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