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HALAMAN PERSEMBAHAN 

 

Tugas akhir ini dipersembahkan penulis untuk kedua orangtua dan keluarga. 

Terima kasih sebesar-besarnya penulis ucapkan atas limpahan doa dan kasih sayang 

tak terhingga demi mendukung perjuangan penulis untuk menyelesaikan laporan 

dan mengerjakan produk tugas akhir. Terimaksih penulis ucapkan kepada Ka. 

Prodi, Ka. Koordinator Tugas Akhir dan Dosen wali yang telah menyetujui penulis 

dan mendukung untuk menyelesaikan tugas akhir dengan tema Fasilitas Bermain 

Play Space pada Co-space yang terlaksana dari bulan Januari hingga Agustus 2018. 

Perancangan fasilitas bermain play space pada Co-space terdiri dari Azka 

Rizqi, Hani Amalia, M.Fakhrizal G, M.Lukman R, M. Yasyfi F dan Sinta Desna 

Sari. Tawa dan canda serta suka duka selama III semester dilalui bersama di 

kelompok peminatan yang sama, yaitu Toys menghantarkan kami bersama untuk 

merancang produk tugas akhir bersama. Penulis ucapkan terima kasih sebesar-

besarnya kepada kelompok atas perjuangan, semangat, energi, waktu dan 

kekompakkan dalam menyelesaikan perancangan fasilitas bermain yang bernama 

Fabel. Dan terimakasih untuk selalu dan saling mendukung, mendoakan dan saling 

mencurahkan keluh kesah dalam penyusunan laporan dan perancangan boardgame 

Fabel. 

Kepada kedua dosen, Pak Terbit selaku pembimbing 1 dan Bu Diena selaku 

pembimbing 2, penulis ucapakan terima kasih atas bimbingan, bantuan dan 

dukungannya untuk segera menyelesaikan laporan tugas akhir. Selama 4 tahun ini 

penulis banyak belajar dan mengenal banyak hal dalam proses pembelajaran di 

Desain Produk Telkom University. Hal tersebut tidak lepas dari peran penting dari 

segenap jajaran dosen yaitu, Pak Asep, Pak Terbit, Pak Buyung, Pak Muchis, Pak 

Zul, Pak Fajar, Pak Hari, Bu Diena, Bu Sheila, Pak Yanuar, Pak Yoga, Pak Dandi 

dan Pak Hardi. Semoga Allah SWT membalas jasa dan budi Bapak-ibu di kemudian 

hari serta diberikan kemudahan dan kelancaran dalam segala hal. 

 

 

 

 


