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KATA PENGANTAR 

 
 

Dengan rahmat Allah SWT, yang Maha Pengasih dan MahaPenyayang atas 

segala rahmat dan kehendak-Nya, penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir 

berjudul “Perancangan Fasilitas Permainan pada Coworking Space Berdasarkan 

Aspek Pengguna”. 

Dalam menyusun laporan ini, tidak sedikit kendala yang penulis alami, namun 

berkat dukungan, doa dan semangat dari orang terdekat, sehingga penulis mampu 

menyelesaikannya. Oleh karena itu penulis pada kesempatan ini mengucapkan 

terima kasih sedalam-dalamnya kepada : 

1. Allah SWT, atas segala rahmat dan karunia-Nya penulis diberikan 

kesempatan untuk menyelesaikan laporan Tugas Akhir ini. 

2. Kedua orangtua, Bapak Munzaeni dan Ibu Haryanti, terima kasih atas segala 

doa, dukungan moril dan materiil dalam menyelesaikan Tugas Akhir. 

3. Kepala Program Studi Desain Produk, Bapak Asep Sufyan M.A, S.Ds.,M.Sn. 

4. Kepada para Pembimbing, Bapak Terbit Setya Pambudi S.T., M.Ds dan Ibu 

Diena Yudiarti S.Ds., M.S.M yang senantiasa membantu dalam menyusun 

laporan dan realisasi Tugas Akhir. 

5. Kepada  Dosen Wali, Dandi Yunidar, M.Ds yang senantiasa membantu saat 

menjalankan Tugas Akhir. 

6. Kepada Bapak Andi Abdulqodir yang memberikan dan membagi 

pengalaman dan pengetahuan mengenai design and creative thinking serta 

membaca dan membuat pola dasar masalah dan penyelesaian desain. 

7. Teman-teman kelompok dan seperjuangan dalam menyusun dan 

merealisasikan Tugas Akhir ini menjadi produk yang cukup baik, Lukman, 

Sinta, Fakhrizal, Yasyfi, dan Azka. 

8. Teman-teman Desain Produk 2014, terima kasih atassemangat, doa, dan 

motivasi bagi penulis untuk menyelesaikan laporan ini. 

9. Rekan-rekan senior dan junior Desain Produk yang telah mendoakan dan 

mendukung penulis. 

10. Seluruh pihak yang telah membantu dan mendoakan penulis. 
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