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ABSTRAK 

Sekolah menengah kejuruan melibatkan penerimaan dan pengeluaran, untuk 

mengetahui penerimaan dan pengeluaran yang terjadi, maka pencatatan dalam 

transaksi penerimaan dan pengeluaran yang terjadi perlu untuk dilakukan. Untuk 

mengetahui transaksi penerimaan dan transaksi pengeluaran, aplikasi ini mampu 

mengelola penerimaan dan pengeluaran kas untuk membuat transaksi dalam 

bentuk jurnal, buku besar, neraca saldo, laporan laba rugi, laporan penerimaan dan 

pengeluaran kas. Aplikasi ini dapat membantu sekolah menengah kejuruan dalam 

mencatat transaksi penerimaan dan pengeluar berdasarkan pengujian black box  

dan perhitungan manual serta dalam pembuatan aplikasi digunakan suatu metode 

pengembangan aplikasi System Development Life Cycle (SDLC) dengan metode 

waterfall. 

 

Kata Kunci-penerimaan; pengeluaran;aplikasi berbasis web 

 


