ABSTRAK

Perusahaan manufaktur merupakan perusahaan yang melakukan proses produksi
terlebih dahulu terhadap barang dan kemudian dijual. Proses produksi akan
mengeluarkan biaya-biaya yang disebut biaya produksi. Beberapa perusahaan
melakukan perhitungan biaya produksi tanpa menggunakan metode pembiayaan.
Perhitungan biaya produksi tanpa menggunakan metode dapat menghasilkan harga
pokok produk yang tidak sesuai dengan pengeluaran sesungguhnya yang dapat
mengakibatkan kurangnya laba perusahaan vyang didapat. Berdasarkan
permasalahan tersebut maka dibuatlah aplikasi untuk menghitung harga pokok
produksi. Aplikasi yang dibangun berbasis web menggunakan Framework
Codelgniter dengan pemodelan SDLC Waterfall dan menggunakan bahasa
pemrograman PHP. Aplikasi ini melakukan perhitungan harga pokok produksi
dengan metode harga pokok pesanan mempertimbangkan perilaku biaya. Perilaku
biaya dapat membantu mengidentifikasi biaya yang merupakan biaya tetap dan
biaya variable yang digunakan saat perhitungan biaya produksi. Pengujian dilakukan
menggunakan black box testing dan hasilnya sesuai pengujian manual. Pengujian
juga menggunakan pengujian penerimaan pengguna dan berhasil 100%. Metode
yang digunakan pada aplikasi tersebut akan menghasilkan perhitungan yang
sesunggunya berdasarkan pengeluaran yang digunakan saat produksi. Selain itu juga
mempermudah dalam penentuan harga pesanan karena perhitungan pada aplikasi

dilakukan menggunakan metode harga pokok pesanan.
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