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Perancangan concept art ini merupakan kontribusi dalam gerakan body
positive sebagai upaya untuk meningkatkan rasa kepercayaan dan cinta diri,
khususnya untuk wanita remaja dewasa yang pernah atau sedang mengalami
masalah dengan body image atau citra tubuhnya. Pada perancangan concept art ini,
bentuk anthropomorfis bunga digunakan untuk menggambarkan keindahan dari
keragaman bentuk tubuh wanita. Bentuk anthropomorfis juga digunakan agar tidak
bersinggungan langsung dengan isu yang dianggap sensitif seperti ras dan warna
kulit yang berkaitan dengan persepsi masyarakat tentang kecantikan. Dalam
perancangan concept art animasi 2D dengan fokus karakter ini, penulis melakukan
perancangan dengan metode pengumpulan data, analisis data, dan merancangnya
ke bentuk visual menggunakan media art book. Diharapkan dirancangnya concept
art karakter ini dapat menginspirasi dan meningkatkan rasa cinta dan kepercayaan
diri pada khalayak yang melihatnya, khususnya untuk para wanita remaja-dewasa
yang tidak percaya diri.
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