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Puji dan syukur penulls ponjatkan stas kehadimt Allah SW.T, Korena
berkat rahmat dan karunia-Nya lah penulis dapat menyelesaikan penulisan Tugas
Akhir dengan judul “Pernncangan User Interfuce pada Aplikasl Permainan
Monopoli Sebagal Media Pembelajaran Matematikn Pecahun Untuk Sekolah
Dasar Menggunakan Metode Goal Directed Design”, Tugns AKhir inl disusun
oleh penulis untuk memenuhl salah sat syarat kelulusan pada program studi
Sarjana Teknik Informatika Fakultas Informatika di Universitas Telkom,

Penulis menyodari balwn penulisan wgas akhir ini masih jauh dar
kesempurnaan, Dengan segenap kerendahan hati, penulis berharap semoga segala
kekurangan yang terdaput pada tugas akhir inl dopat dimaklumi dan dijadikan
bahan pembelajarun untuk penelitinn yang lebily balk dimasa yang akan datang.
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