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ABSTRAK 
 

Pada era perkembangan tekonologi yang semakin pesat pada saat ini dengan 

gaya hidup dan kebutuhan masyarakatnya, banyak event yang diadakan dengan 

berbagai tujuan seperti perlombaan, konser, bahkan dalam bidang pendidikan 

seperti seminar dan training untuk menunjang kreativitas masyarakat. Dalam setiap 

event yang akan diselenggarakan pada saat ini, masih terdapat banyak sekali 

kendala yang dihadapai oleh panitia atau event organizer yang akan 

menyelenggarakan sebuah event, salah satu diantaranya adalah, sulitnya mencari 

penyedia sponsor yang bersedia untuk mensponsori event mereka, sulitnya mencari 

penyedia jasa (perlengkapan dan tempat) yang dibutuhkan untuk menunjang event 

yang akan diadakan. iseoo.id memberikan solusi untuk para event organizer dengan 

mengandalkan teknologi, iseoo.id menawarkan aplikasi market place yang dapat 

memfasilitasi event organizer untuk mempertemukan penyedia sponsor dan 

penyedia jasa. Penelitian ini bertujuan membuat aplikasi iseoo.id berbasis iOS 

mobile application, dengan menggunakan salah satu metode pengembangan 

software yaitu scrum. 
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