
ABSTRAK 

 

Batik merupakan salah satu budaya dari Indonesia yang harus dilestarikan 

agar tidak diambil alih oleh negara lain. Salah satu cara untuk mempertahankan 

batik tersebut adalah dengan mengembangkan beberapa motif untuk batik itu 

sendiri. Ada banyak pola yang bisa diterapkan sebagai motif batik, karena Indonesia 

memiliki beranekaragaman budaya. 

Ada berbagai macam jenis karang di Indonesia dan setiap karang memiliki 

bentuk dan warna khas masing-masing. Dengan uniknya bentuk dan warna karang 

tersebut maka tidak dapat dipungkiri bahwa karang merupakan hal yang dapat 

menjadi salah satu motif batik saat ini. Jenis karang yang akan difokuskan untuk 

menjadi sebuah motif batik baru pada tugas akhir ini adalah jenis Acropora 

Subglabra. 

Pada tugas akhir ini dibuat sebuah aplikasi pengembangan motif batik 

berbasis web. dengan menggunakan metode l-system pada pembuatan aplikasi ini, 

maka mempermudah pembuatan beberapa motif batik baru. Tujuan dari tugas akhir 

ini adalah mengembangkan modul pembangkitan motif karang acropora subglabra 

pada aplikasi motif batik berbasis web. 

Hasil dari pembuatan tugas akhir ini adalah telah tercipta sebuah desain 

batik dengan karang acropora subglabra sebagai motif utama. Beberapa pengujian 

telah dilakukan sehingga dapat disimpulkan bahwa tugas akhir ini telah selesai 

seperti yang penulis harapkan. Dengan selesainya desain ini, maka telah tercipta 

sebuah desain batik yang memiliki bentuk karang sebagai motifnya. 
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