
IIALAMAN PENGESAIIAN

PERANCAI\TGA}{ MOBILE GAME SEBAGAI MEDIA PENGENALAII

TOKOH WAYAIIG PANDAWA 5 PADA ANAK REMAJA

DI KOTA BAI\IDITNG

Oleh:

Moch Ryan Ubaedillah

1401 1 10301

Menyetujui,

Tim Pembimbing

Bandung, 02 Agustus 2016

Pembimbing I Pembimbing II
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