Abstraksi

Shalat menurut syara’ adalah ucapan-ucapan dan perbuatan-perbuatan tertentu,
yang dimulai dengan takbiratul ihram dan diakhiri dengan salam.shalat bisa dilakukan
secara individu atau bersamaan yang biasanya disebut shalat jamaah.shalat jamaah
sendiri dilakukan oleh dua orang atau lebih,dalam shalat jamaah mempunyai aturan-
aturan diantaranya adalah pengaturan shaf jamaah.

Pada era moden ini banyak anak SD yang sulit dalam belajar dengan cara teori atau
membaca menggunakan buku manual. Terlebih untuk muslim dalam belajar shalat
dengan hanya membaca buku manual sangat sulit. Karena anak SD sekarang sudah banyak
yang menggunakan smartphone dan sudah tidak banyak lagi yang menggunakan buku
manual untuk membaca.

Dari permasalah tersebut munculah gagasan untuk membuat suatu aplikasi
mobile,yang didalamnya terdapat cara cara pengaturan shaf sholat berupa animasi 3D
yang akan muncul jika marker di scan.aplikasi ini menggunakan teknologi Augmented
reality yang dapat mempermudah dalam penjelasan bagaimana cara penyusunan shaf
sholat yang baik dan benar menurut agama islam.
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