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Sistem operasi berbasis linux yang dirancang untuk
perangkat bergerak layar sentuh seperti telepon pintar
dan computer tablet.

Teknologi yang dapat berinteraksi dengan suatu
lingkungan yang disimulasikan oleh komputer- dalam
teknisnya

Telepon genggam yang mempunyai kemampuan dengan
penggunaan dan fungsi yang menyerupai computer

Perangkat elektronik kecil yang memiliki fungsi khusus

Kombinasi antara sebuah arsitektur perangkat keras
dengan sebuah kerangka kerja perangkat lunak

Perangkat yang berfungsi untuk mengukur akselerasi
tepat

Perangkat untuk mengukur atau mempertahankan
orientasi, yang berlandaskan pada prinsip-prinsip
momentum sudut

Cara pemain berinteraksi dengan permainan

Flowchart adalah suatu bagian dengan simbol-simbol
tertentu yang menggambarkan urutan proses secara

mendetail dan hubungan antara suatu proses dengan
proses lainnya dalan suatu program

Suatu diagram yang menggambarkan berbagai alur
aktifitas dalam system yang tela dirancang

Usecase adalah rangkaian atau uraian sekelompok yang
saling terkait dalam membentuk sistem secara teratur
yang dilakukan atau diawasi oleh sebuah aktor



