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ABSTRAK 

 

Hewan peliharaan telah menjadi pemandangan umum di banyak rumah 

tangga. Hewan peliharaan dapat membentuk ikatan yang sangat erat dengan pemilik 

mereka, bahkan anjing dikenal sebagai teman terbaik pria. Meskipun anjing adalah 

hewan peliharaan yang paling disukai karena kesetiaan mereka, tapi masih banyak 

jutaan pecinta kucing di dunia termasuk di Indonesia. Namun, tidak semua orang 

yang menyukai kucing dapat merawatnya dengan benar. Pada beberapa rumah sakit 

hewan sering ditemukan pasien kucing yang sakit karena pemberian makanan yang 

salah dari pemiliknya. Kurangnya pengetahuan masyarakat dan sumber informasi 

tentang makanan kucing menjadi penyebab dari masalah tersebut. Untuk itu 

diperlukan sebuah cara untuk mengedukasi masyarakat terutama anak-anak dengan 

usia 10-12 tahun tentang makanan yang baik bagi kucing. Dalam perancangan 

media edukasi ini, penulis menggunakan metode pengumpulan data kualitatif dan 

metode analisis SWOT untuk mengetahui kekuatan, kelemahan, peluang, serta 

ancaman dari media yang dirancang. Media edukasi yang dirancang berupa buku 

ilustrasi mengenai makanan yang baik dan buruk untuk kucing yang diharapkan 

dapat menambah pengetahuan anak-anak tentang kucing peliharaan mereka serta 

menyadarkan masyarakat tentang pentingnya memilih makanan untuk kucing. 
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