
 
 
 

83 

DAFTAR PUSTAKA 

 

[1]  R. S. Pressman, Rekayasa Perangkat Lunak, Yogyakarta: Andi, 2012.  

[2]  McGraw-Hill, Dictionary of Scientific & Technical Terms, New York: The 

McGraw-Hill Companies, 2003.  

[3]  R. d. S. M. A. S., Rekayasa Perangkat Lunak Terstruktur dan Berorientasi 

Objek, Bandung: Informatika Bandung, 2014.  

[4]  S. M. S. Benner, Object Oriented System Analysis and Design UML 2nd, New 

Delhi: McGraw Hill, 2002.  

[5]  I. G. K. R. S. R. A. d. W. W. A. A. Yulianto, Praktikum Analisis dan Desain Sistem 

Informasi, Bandung: Politeknik Telkom, 2009.  

[6]  N. S. H, Pemrograman Aplikasi Mobile Smartphone dan Tablet PC berbasis 

Android, Bandung: Informatika Bandung, 2011.  

[7]  Jadibaru, "Android Studio: Pengenalan Android Studio," 5 November 2015. 

[Online]. Available: http://www.jadibaru.com/android/pengenalan-android-

studio-2/. [Accessed 14 November 2016]. 

[8]  M. R. Arief, Pemrograman Web Dinamin Menggunakan PHP & MySQL, 

Yogyakarta: Andi, 2011.  

[9]  R. d. S. M. A. S., Belajar Pemrograman dengan Bahasa C++ dan Java, Bandung: 

Informatika Bandung, 2009.  

[10]  A. Nugroho, Pemrograman Java Menggunakan IDE Eclipse Callisto, 

Yogyakarta: Andi, 2008.  

[11]  Z. P. Juhara, Panduan Lengkap Pemrograman Android, Yogyakarta: Andi, 

2006.  

[12]  Feridi, "Codepolitan : Mengenal RESTful Web Services," 25 Februari 2016. 

[Online]. Available: https://www.codepolitan.com/mengenal-restful-web-

services. [Accessed 26 November 2016]. 



 
 
 

84 

[13]  R. K. N. K. d. L. B. P.N. Eddy, Rekayasa Perangkat Lunak, Bandung: Politeknik 

Telkom , 2009.  

 

 

 


