ABSTRAK

Gangguan belajar pada anak-anak tentu banyak macamnya. Salah satunya
adalah gangguan belajar disleksia. Disleksia merupakan kesulitan seseorang
dalam melakukan aktifitas yang berkaitan dengan huruf, terutama kegiatan
membaca dan menulis (Olivia Bobby, Valentina Vica, 2016 : 61). Mulai
banyaknya anak yang terdiagnosis disleksia, namun masih belum mendapatkan
tindakan dan penanganan yang tepat dalam memberikan pengajaran terhadap anak
disleksia. Hal tersebut menjadi latar belakang penelitian ini. Sebenarnya, sudah
banyak media untuk anak belajar membaca, namun masih kurang adanya media
belajar yang benar-benar khusus untuk anak disleksia, sehingga masih dirasa
kurang efektif jika hanya menggunakan media belajar membaca biasa. Oleh
karena itu, penelitian ini berupaya untuk membuat sebuah media pembelajaran
yang dikhususkan untuk anak disleksia, yang efektif dan menarik untuk anak
disleksia khususnya tingkat sekolah dasar. Media pembelajaran melalui permainan
kartu (card game) dipilih sebagai solusi yang ditawarkan untuk mengatasi
masalah ini. Dengan menggabungkan antara proses pembelajaran pengenalan
huruf dan kata dengan media permainan, diharapkan dapat menjadi metode baru

yang efektif untuk proses pembelajaran.
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