ABSTRAK

Perkembangan akan kebutuhan teknologi dan informasi semakin menunjukkan
peningkatannya seiring dengan bertambahnya waktu. Teknologi informasi
berkembang begitu pesat karena adanya kebutuhan manusia yang menginginkan semua
pekerjaannya dapat dibuat lebih mudah dan cepat tidak lain yaitu dengan adanya
teknologi informasi. Simulasi pengelolaan kerumunan massa merupakan salah satu
bentuk pengembangan kejadian yang terjadi di dunia nyata yang dibutuhkan oleh para
penegak hukum untuk mengatur massa demonstrasi. Simulasi yang digunakan
menggunakan metode crowd dynamic model dengan output berupa visualisasi
menggunakan NetLogo. Simulasi tersebut diharapkan dapat meningkatkan

kemampuan aparat dalam mengatur kerumunan massa khususnya massa demonstran.
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