
 
 
 

ii 

ABSTRAK 

Permainan bola voli adalah salah satu jenis olahraga permainan bola besar yang 

merupakan bagian dari materi pembelajaran mata pelajaran pendidikan olahraga 

BAB permainan bola besar di SMA Plus/Akselerasi Al-Azhar Medan kelas 10. Pada 

saat ini pelaksanaannya dilakukan secara manual dengan buku pelajaran dan gerakan 

dipraktikkan oleh guru di lapangan. Oleh karena itu, muncul sebuah gagasan untuk 

membuat aplikasi pembelajaran bola voli yang dapat memberikan fasilitas 

pemberian materi dan gerakan yang berupa animasi 3D (tiga dimensi) di komputer 

guru dan siswa. Serta adanya fitur pre-test dan post-test untuk mengetahui tingkat 

pemahaman dan peningkatan kompetensi siswa. Dengan menggunakan User 

Acceptance Test (UAT) dalam pengujiannya dengan 25 responden 7 orang 

menyatakan bahwa aplikasi ini sangat layak untuk digunakan pada kegiatan belajar-

mengajar dan 10 orang menyatakan aplikasi ini layak untuk digunakan dan 5 orang 

menjawab cukup layak dan sisanya menjawab kurang layak untuk digunakan dalam 

kegiatan belajar-mengajar. 
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