Lembar Pengesahan

Deteksi dan Klasifikasi Isyarat Tangan
Menjadi Remote Control Komputer
dengan Metode Haar Cascade dan Contour Flexibility

Detection and Classification of Hand Gesture
To Computer Remote Control
By Haar Cascade and Contour Flexibility Method

Shulha Yahya Urwata
113108038

Tugas Akhir ini telah diterima dan disahkan untuk memenuhi sebagian dari syarat
untuk memperoleh gelar Sarjana Teknik Fakultas Informatika
IT TELKOM

Bandung, Juli 2012
Menyetujui
Pembimbing I Pembimbing II

Fazmah Arif Yulianto, ST, MT Agung Toto Wibowo, ST, MT
NIP: 99750187-1 NIP: 06810330-1



	Abstrak
	Abstract
	Lembar Persembahan
	Kata Pengantar
	Daftar Isi
	Daftar Gambar
	Daftar Tabel
	Daftar Istilah
	1. PENDAHULUAN
	1.1. Latar Belakang Masalah
	1.2. Perumusan Masalah
	1.3. Hipotesa
	1.4. Batasan Masalah
	1.5. Tujuan
	1.6. Metodologi Penyelesaian Masalah
	1.7. Jadwal Kegiatan

	2.  DASAR TEORI
	2.1. Haar Cascade
	2.1.1. Rectangle Feature
	2.1.2. Integreal Image
	2.1.3. Adaboost
	2.1.4. Cascade Classifier
	2.1.5. Parameter
	2.1.6. XML

	2.2. Contour Flexibility
	2.2.1. Contour Flexibility (ω)
	2.2.2. Bendable Size(r)
	2.2.3. Local Feature (Fitur Lokal)
	2.2.4. Global Feature(Fitur Global)
	2.2.5. Penentuan Titik Awal
	2.2.6. Matching dengan Fitur Lokal dan Global

	2.3. Template Matching
	2.3.1. Metode Korelasi
	2.3.2. Normalisasi


	3. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
	3.1. Deskripsi Sistem
	3.1.1. Tools Pembangunan Aplikasi
	3.1.2. Lingkungan Operasi

	3.2. Tahapan dalam Aplikasi
	3.2.1. Deteksi
	3.2.2. Tracking
	3.2.3. Klasifikasi
	3.2.4. Proyeksi Isyarat Tangan ke Dalam Instruksi Mouse


	4. PENGUJIAN DAN PEMBAHASAN
	4.1. Skenario Pengujian
	4.1.1. Parameter Lingkungan Pengujian
	4.1.2. Channel Warna yang Digunakan
	4.1.3. Uji Deteksi
	4.1.4. Uji Tracking
	4.1.5. Uji Klasifikasi
	4.1.5.1. Dataset Uji
	4.1.5.2. Pengujian Parameter Panjang Vektor dan Weighting factor
	4.1.5.3. Pemilihan Isyarat Tangan
	4.1.5.4. Pengujian pada Frame

	4.1.6. Uji Aplikasi

	4.2. Hasil Pengujian
	4.2.1. Deteksi
	4.2.1.1. Hasil Pengujian
	4.2.1.2. Pembahasan

	4.2.2. Tracking
	4.2.2.1. Hasil pengujian Tracking
	4.2.2.2. Hasil Pengujian Threshold Match

	4.2.3. Klasifikasi
	4.2.3.1. Hasil Pengujian Parameter dan Pembahasan
	4.2.3.2. Hasil Pengujian Pemilihan Isyarat Tangan
	4.2.3.3. Hasil Pengujian Pada Frame

	4.2.4. Hasil Pengujian Aplikasi


	5. KESIMPULAN DAN SARAN
	5.1. Kesimpulan
	5.2. Saran

	Daftar Pustaka
	LAMPIRAN A : KODE PROGRAM INSTRUKSI MOUSE

