Daftar Istilah

Berisi daftar istilah atau singkatan yang dianggap perlu penjelasan. Daftar istilah
dibuat secara manual. Contoh:

background

capture

color space

frame

hand segmentation
hand tracking

noise

pixel

preprocessing

range
real time
skeleton
thinning

webcam

Bagian dari gambar yang bersifat statik/tidak bergerak
terhadap kamera atau bagian gambar selain objek utama

Proses merekam video.

Dimensi warna yang membangun suatu citra, seperti
RGB, HSV, CMYK, dlI.

Satu bagian dari vide berupa gambar-gambar yang
sekuensial terhadap fungsi waktu.

Proses untuk mendapatkan objek tangan.
Menangkap dan mengikuti pergerakan tangan.

Pixel pengganggu yang menyebabkan suatu citra tidak
sempurna.

Satuan  terkecil dalam  sebuah  citra  yang
merepresentasikan informasi tertentu.

Suatu tahap image processing sebelum masuk proses
background subtraction.

Rentang suatu nilai tertentu.

Sesuai denga waktu nyata, dilakukan saat ini.

Image yang memiliki foreground dengan tebal 1 piksel
Proses untuk menghasilkan image skeleton graph.

Sebuah alat perekam video dalam bentuk digital.



