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DAFTAR ISTILAH 
 

 
Mobile Perangkat berjalan yang memiliki 

fleksibilitas ukuran dan pembawaan. 
Pharase Frase atau kumpulan kata yang 

membentuk satu kesatuan kata dalam 
pengucapan. 

Crisp Input Besaran input dalam sistem fuzzy yang 
memiliki nilai pasti. 

IDE Integrated Development Environment, 
merupakan sebuah perangkat lunak 
yang memiliki fasilitas dalam 
melakukan pemrograman. 

Testing Proses pengujian suatu pola ataupun 
model pengetahuan yang telah 
didapatkan dari proses development 
dengan memberikan penilaian terhadap 
data yang diujikan. 

Automatic Controller Pengontrolan otomatis yang biasa 
diimplementasikan pada suatu sistem 
untuk otomatisasi keputusan. 

Homograf Jenis kalimat yang memiliki kesamaan 
bentuk penulisan namun berbeda 
makna dan pengucapan 
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