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CAD  : Computer Aided Design, adalah suatu program komputer 

untuk menggambar suatu produk atau bagian dari suatu 

produk. CAD bisa berupa gambar 2 dimensi dan gambar 3 

dimensi. 

CAM   :  Computer Aided Manufacturing, proses manufaktur yang 

dibantu oleh komputer. 

Real-Time  : Kondisi pengoperasian dari suatu sistem perangkat 

keras dan perangkat lunak yang dibatasi oleh rentang waktu 

dan memiliki tenggat waktu (deadline) yang jelas,  relatif 

terhadap waktu suatu peristiwa atau operasi terjadi  

Learner  : Pelajar, orang yang mempelajari sesuatu 

Programmer  : Orang yang bekerja membuat atau merancang sebuah system 

untuk membantu memudahkan pekerjaan manusia yang 

menggunakan media komputer 

Shop-Floor  : Tempat kerja yang sebenarnya dimana suatu pekerjaan 

diselesaikan atau dilaksanakan oleh para pelaksana, operator 

atau pekerja 

Cutting Tools  : Alat pemotong. Alat pada mesin yang digunakan sebagai 

pisau atau pemotong. 

Procedural Skills : Kemampuan fisik seseorang dalam melakukan sesuatu secara 

teknis 

Feedback  : Proses timbal balik, respon yang diberikan oleh penerima 

pesan kepada pengirim sebagai tanggapan atas informasi 

yang dikirim 

Software   : Perangkat lunak komputer 

Hardware  : Perangkat keras komputer 

Learning Objectives : Tujuan pembelajaran, statement yang menjelaskan 

kompetensi atau kemampuan yang dicapai oleh pembelajar 

Outline  : Kerangka, rencana penulisan yang memuat garis besar yang 

disusun secara sistematis, logis, jelas, dan teratur 

Network Bandwidth : Luas atau lebar cakupan frekuensi yang digunakan oleh 

sinyal dalam medium transmisi 

Skills  : Kemampuan, bakat, keterampilan 

Kognitif  : Kemampuan memperoleh informasi melalui pengamatan, 

kemudian menafsirkan dan menggunakan pengetahuannya 

  

http://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_keras
http://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_keras
http://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_keras
http://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_lunak

	ABSTRAK
	ABSTRACT
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR SINGKATAN DAN LAMBANG
	DAFTAR ISTILAH
	DAFTAR LAMPIRAN
	Pendahuluan
	Latar Belakang
	Perumusan Masalah
	Tujuan Penelitian
	Batasan Penelitian
	Manfaat Penelitian
	Sistematika Penulisan

	Landasan Teori
	Sumber Belajar
	Media Belajar
	E-learning
	Tipe E-learning
	Bentuk E-learning
	Kelebihan Menggunakan E-learning
	Kekurangan Menggunakan E-learning

	Instuctional Design Model
	Metode Delphi
	Machining Process
	CAD/CAM System
	Numerical Control (NC)
	Computer Numerical Control (CNC)
	NC Part Programming
	Struktur Program
	Preparatory Functions
	Coordinate Word (X/Y/Z and A/B/C Address)
	Feed dan Speed Commands
	Tools Functions
	Miscellaneous Function

	Penelitian Terdahulu

	Metodologi Penelitian
	Model Konseptual
	Proses Bisnis
	Sistematika Pemecahan Masalah
	Tahap Identifikasi
	Tahap Pengumpulan Data
	Tahap Pengumpulan dan Pengolahan Data
	Analysis
	Design

	Tahap Analisis Hasil Perancangan
	Tahap Kesimpulan dan Saran


	Pengumpulan dan Pengolahan Data
	Analysis
	Need Analysis
	Identifikasi Sistem Eksisting
	Identifikasi Kebutuhan Sistem

	Target Audience Analysis
	Geografi
	Organisasi dan Institusi
	Pengetahuan Learner
	Network Bandwidth

	Analisis Tugas (Task Analysis)
	Delphi Putaran Pertama
	Delphi Putaran Kedua


	Design
	Learning Objectives
	Sequencing
	Analisis Media


	Analisis Data
	Analisis Kebutuhan Sistem
	Analisis Target Audience
	Validasi Konten Usulan
	Identifikasi Expert
	Identifikasi Data Perbandingan
	Analisis Konten


	Kesimpulan dan Saran
	Kesimpulan
	Saran

	DAFTAR PUSTAKA

