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Real-Time

Shop-Floor

Time-Delay

: Computer
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Aided Design, adalah suatu program
komputer untuk menggambar suatu produk atau bagian
dari suatu produk. CAD bisa berupa gambar 2 dimensi
dan gambar 3 dimensi.

: Computer Aided Manufacturing, proses manufaktur

yang dibantu oleh komputer.

. Alat pemotong. Alat pada mesin yang digunakan

sebagai pisau atau pemotong.

. Pelajar, orang yang mempelajari sesuatu
: Media pembelajaran yang mengedepankan audio, visual

dan mendukung pembelajaran aktif dan mandiri

: Media pembelajaran yang menegdepakan keaktifan

guru sebagai pengajar.

: Tes Kompetensi akhir yang diberikan untuk mengukur

kemampuan akhir setelah  diberikan

perlakuan.

pembelajar

: Tes kompetensi awal yang diberikan untuk mengukur

kemampuan awal
perlakuan

pembelajar sebelum mendapat

: Orang yang bekerja membuat atau merancang sebuah

system untuk membantu memudahkan pekerjaan
manusia yang menggunakan media Komputer. individu
yang bertugas dalam hal rincian implementasi,
pengemasan, dan modifikasi algoritma serta struktur
data, dituliskan dalam sebuah bahasa pemrograman
tertentu.

. Teknik penentuan sampel yang didasarkan pada tujuan

penelitian.

. Kondisi pengoperasian dari suatu sistem perangkat

keras dan perangkat lunak yang dibatasi oleh rentang
waktu dan memiliki tenggat waktu (deadline) yang
jelas, relatif terhadap waktu suatu peristiwa atau
operasi terjadi

. Tempat kerja yang sebenarnya dimana suatu pekerjaan

diselesaikan atau dilaksanakan oleh para pelaksana,
operator atau pekerja

: Waktu tunda atau waktu menunggu yang disebabkan

oleh adanya klegiatan yang terlambat atau ditunda.

Xii


http://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_keras
http://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_keras
http://id.wikipedia.org/wiki/Perangkat_lunak

	ABSTRACT
	ABSTRAK
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR  SINGKATAN DAN LAMBANG
	DAFTAR  ISTILAH
	DAFTAR LAMPIRAN
	Bab I  Pendahuluan
	I.1 Latar Belakang
	I.2 Perumusan Masalah
	I.3 Tujuan Penelitian
	I.4 Batasan Penelitian
	I.5 Manfaat Penelitian
	I.6 Sistematika Penulisan

	Bab II  Landasan Teori
	II.1 Sumber Belajar dan Media Belajar
	II.2 E-learning
	II.2.1 Tipe E-learning
	II.2.2 Bentuk E-learning
	II.2.3 Kelebihan E-learning
	II.2.4 Kelemahan E-learning
	II.2.5 Perbandingan Pembelajaran Media E-learning dan Pembelajaran Media Konvensional
	II.2.6 Instructional Design Model

	II.3 Metode Penelitian Evaluasi Program
	II.3.1 Model Evaluasi

	II.4 Machining Process
	II.5 CAD/CAM System
	II.6 Numerical Control (NC)
	II.7 Computer Numerical Control (CNC)
	II.8 NC Part Programming
	II.8.1 Struktur Program
	II.8.2 Preparatory Functions (G-Code)
	II.8.3 Coordinate word (x/y/z and a/b/c Address)
	II.8.4 Feed and Speed Commands
	II.8.5 Tool Funtion
	II.8.6 Miscellaneous Function

	II.9 Uji Coba Instrumen
	II.10 Uji Hipotesis
	II.11 Penelitian Terdahulu

	Bab III Metodologi Penelitian
	III.1 Model Konseptual
	III.2 Sistematika Pemecahan Masalah
	III.2.1 Tahap Identifikasi
	III.2.2 Tahap Perancangan Sistematika Penelitian
	III.2.2.1 Analisis Sistem
	III.2.2.2 Teknik Pengumpulan Data
	III.2.2.3 Implementasi dan Evaluasi E-learning

	III.2.3 Tahap Analisis Data Hasil Penelitian
	III.2.4 Tahap Kesimpulan dan Saran

	III.3 Proses Bisnis
	III.4 Hipotesis

	Bab IV  Perancangan Sistematika Penelitian
	IV.1 Kondisi Eksisting
	IV.2 Variabel Penelitian dan Definisi Operasional Variabel
	IV.2.1 Variabel Penelitian
	IV.2.2 Definisi Operasional Variabel
	IV.2.3 Populasi, Sampel. Dan Teknik Pengambilan Sampel
	IV.2.4 Teknik Pengumpulan Data
	IV.2.4.1 Instrumen Penelitian

	IV.2.5 Teknik Analisis Data Instrumen
	IV.2.5.1 Validitas Instrumen
	IV.2.5.2 Realibilitas Instrumen
	IV.2.5.3 Tingkat Kesukaran
	IV.2.5.4 Daya Pembeda

	IV.2.6 Teknik Pengolahan Data
	IV.2.6.1 Pemberian Skor
	IV.2.6.2 Pengolahan Data Hasil Penelitian
	IV.2.6.3 Analisis Data Index Gain



	Bab V  Analisis Hasil Perancangan
	V.1 Deskripsi Objek Penelitian
	V.2 Analisis Data dan Uji Coba Instrumen
	V.2.1 Validitas Instrumen
	V.2.2 Realibilitas Instrumen
	V.2.3 Indeks Kesukaran Butir Soal
	V.2.4 Daya Pembeda

	V.3 Analisis Data Hasil Penelitian
	V.3.1 Analisis Data Hasil Belajar
	V.3.2 Analisis Data Hasil Pretest
	V.3.2.1 Uji Normalitas Hasil Pretest
	V.3.2.2 Uji Homogenitas Hasil Pretest

	V.3.3 Analisis Data Hasil Posttest
	V.3.3.1 Uji Normalitas Hasil Posttest
	V.3.3.2 Uji Homogenitas Hasil Posttest

	V.3.4 Uji Hipotesis
	V.3.5 Hasil Analisis Data Gain

	V.4 Pembahasan Hasil Penelitian

	Bab VI Kesimpulan dan Saran
	VI.1 Kesimpulan
	VI.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA

