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Kata Pengantar 
 

Puji dan syukur kita panjatkan kehadirat Allah SWT, karena atas karunia-Nya kami 
dapat menyelesaikan Proyek Akhir dengan judul “ UC: Aplikasi Pendeteksi Benda-benda 
Sekitar Melalui Kamera Smartphone Berplatform Android”.  

Proyek Akhir ini disusun sebagai syarat kelulusan Program Diploma-3 Fakultas 
Informatika di Universitas Telkom. Di dalam pengerjaannya, kami tentu saja tidak lepas 
dari kesalahan. Oleh karena itu, kami terbuka untuk menerima kritik dan saran dari 
pengguna aplikasi UC atau pembaca buku Proyek Akhir ini supaya aplikasi ini dapat 
dikembangkan dengan lebih baik. 

Semoga aplikasi UC dan buku Proyek Akhir ini dapat bermanfaat bagi penulis dan 
khususnya bagi pembaca. 
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             Tim Tres Mind 
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