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Lembar Persembahan 
 
 

Puji syukur penulis panjatkan atas segala nikmat, rahmat dan hidayah yang telah 
diberikan oleh Tuhan YME  sehingga penulis dapat menyelesaikan proyek akhir ini dengan judul 
” Bandung Lautan Api : Game FPS(First Person Shooter) 3D berbasis destkopdengan baik dan 
lancar. 

 Tidak lupa pula penulis juga ingin mengucapkan terimakasih kepada pihak-pihak yang 
telah memberikan kontribusi dan dukungan kepada penulis dalam penyelesaian proyek akhir ini 
baik secara langsung maupun tidak langsung yang membuat penulis merasa terbantu untuk 
menyelesaikan proyek akhir ini. Oleh karena itu penulis mengucapkan terima kasih kepada : 

1. Tuhan YME yang selalu memberikan petunjuk, hikmat dan kekuatan kepada penulis 
sehingga penulis dapat menyelesaikan proyek akhir ini dengan baik. 

2. Kedua orang tua penulis yang tiada henti-hentinya selalu mendoakan yang terbaik dan 
memberikan dukungan kepada penulis. 

3. Dosen pembimbing I Pak Bambang Pudjoatmodjo dan dosen pembimbing II Pak Leonardi 
yang selalu memberikan arahan dan masukan tentang proyek akhir yang penulis kerjakan. 

4. Forum komunitas Unity 3D yang telah memberikan informasi mengenai penggunaan 
software Unity kepada penulis dalam mengerjakan proyek akhir ini. 

5. UKM UKKSU, PMK, BALI, dan DJAWA yang selalu memberikan dukungan dan semangat 
kepada penulis untuk menyelesaikan proyek akhir ini. 

6. Semua teman-teman seperjuangan yang selalu memberikan semangat dan membantu penulis 
jika penulis mengalami kesulitan dalam menyelesaikan proyek akhir ini. 

  


