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ABSTRAK 
 

Indonesia merupakan negara kepulauan yang memiliki banyak budaya 
didalamnya. Meskipun banyak budaya, warga negara Indonesia masih banyak 
yang menganggap tidak penting untuk mempelajari budayanya sendiri karena 
pengaruh budaya barat yang sangat kuat dan tidak adanya penyaring bagi budaya 
asing yang masuk ke Indonesia sehingga budaya barat diterima begitu saja oleh 
masyarakat Indonesia,selain itu juga media-media informasi yang menyiarkan 
budaya asing secara berlebihan .Hal itulah yang membuat budaya Indonesia 
sedikit demi sedikit terlupakan. 

Aplikasi yang membahas lebih dalam budaya Indonesia masih sangat 
sedikit. Jika ada, aplikasi kebanyakan tidak mempunyai daya tarik khusus yang 
mengajak warga Indonesia untuk memakai dan mempelajari budaya Indonesia. 

Berdasarkan kebutuhan tersebut, dibangun I-NAYA, sebuah aplikasi yang 
membahas budaya Indonesia yang terdiri dari deskripsi umum, tarian, pakaian, 
serta rumah adat dari 33 provinsi di Indonesia. Didalam aplikasi tersebut, 
pengguna dapat dengan mudah mempelajari dan mencari tahu tentang budaya dan 
ciri khas apa saja yang ada di Indonesia. Tidak hanya itu, aplikasi I-NAYA juga 
mempunyai fitur permainan diantaranya I-Matching, I-Puzzle serta I-Quiz untuk 
menambah daya tarik agar pengguna tidak bosan dalam mempelajari budaya 
Indonesia. Permainan I-Matching merupakan permainan mencocokkan rumah 
adat, permainan I-Puzzle merupakan permainan mengurutkan gambar yang 
tadinya acak menjadi gambar yang sesuai, sedangkan permainan I-Quiz adalah 
permainan untuk menguji sejauh mana pengetahuan budaya Indonesia pengguna. 
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