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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa, karena hanya 

dengan rahmat-Nya, penulis dapat menyeesaikan tugas akhir “Perancangan Background 

pada Game ‘Cockatoo Savior’”. Laporan ini disusun untuk memperoleh gelar Sarjana 

Desain, dari program studi Desain Komunikasi Visual, Fakultas Industri Kreatif 

Universitas Telkom. 

Tugas Akhir ini dapat selesai tentunya karena dukungan dan bantuan dari 

berbagai pihak. Oleh karena itu penulis ingin mengungkapkan rasa terima kasih kepada : 

1. Bapak Aris Rahmansyah, S.Ds., M.Ds., selaku dosen pembimbing yang telah 

memberi arahan dan masukan selama pengerjaan karya dan penulisan, pula 

motivasi yang berharga sehingga penulis tidak menyerah untuk lebih 

mengekplorasi kemampuan diri dan menyelesaikan karya ini. 

2. Mama, pahlawan yang tetap berjuang meskipun Papa sudah tiada, untuk 

menyekolahkan penulis hingga bisa tamat tepat waktu. Terimakasih untuk 

dukungan secara moral, materi, maupun spiritual, yang hentinya bagi penulis. 

Gelar ini penulis persembahkan untuk Mama. 

3. Uda Bisman, yang selalu mendukung kelancaran kuliah penulis dengan 

materi dan selalu tepat waktu hingga penulis dapat menikmati bangku kuliah 

tanpa terhambat sedikitpun. 

4. Andini dan Rizal, teman sekelompok penulis, yang tanpa kerja sama dari 

mereka, penulis mungkin tidak akan selancar ini mengerjakan tugas akhir. 

Terima kasih sudah sama-sama berjuang dan tetap semangat hingga akhir. 

5. Seluruh dosen Multimedia dan seluruh dosen yang pernah mengajar penulis 

selama penulis menuntut ilmu di Universitas Telkom, sehingga penulis 

sangat menikmati selama berkuliah di Universitas Telkom. 

6. KPA RSA dari generasi ke generasi sejak penulis mulai berkuliah di 

Bandung, yang telah menjadi seperti keluarga penulis sendiri selama di 

Bandung. 

7. Revelation Cloth yang mendukung penulis terutama di masa akhir penulis 

menyelesaikan tugas akhir ini, dan terimakasih kedatangannya ke pameran 

tugas akhir. 

8. Ikatan Mahasiswa Advent Bandung yang juga seperti keluarga penulis 

sendiri selama di Bandung dan memberi banyak pengalaman dan 

pengembangan karakter di masa penulis berkuliah. 



iv 
 

9. Eka Sanvadita Orchestra, UKM yang sempat memberi banyak pengalaman 

menarik selama penulis berkuliah. 

10. Kak Adhe dan Ralda yang bersedia memberi tempat menginap di masa-masa 

terakhir penulis berkuliah. 

11. Teman-teman dekat penulis yang tidak dapat penulis sebutkan satu persatu 

nama-namanya di sini. Yang telah banyak membantu dan mendoakan selama 

penulis menjalani masa perkuliahan hingga menyelesaikan tugas akhir.  

 

Semoga Tuhan menyertai dan membalas kebaikan setiap pihak yang telah 

membantu. Dan semoga tugas akhir ini dapat memberikan manfaat baik kepada penulis 

maupun pada orang lain yang yang membacanya. 

 

 

 

 

Bandung, 14 Agustus 2016 

 

 

Penulis 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


