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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur dipanjatkan ke hadirat Allah SWT, atas limpahan rahmat dan 

hidayahnya sehingga dapat terselesaikannya laporan tugas akhir yang berjudul 

“Perancangan Karakter Moe Antrophomorphism Berbasiskan Artefak pada Game yang 

Mengangkat Budaya Nusantara Indonesia”. Laporan ini disusun sebagai salah satu 

syarat guna memperoleh gelar sarjana desain di jurusan Desain Komunikasi Visual, 

Fakultas Industri Kreatif, Universitas Telkom. Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir 

ini bukanlah tujuan akhir dari belajar karena belajar adalah sesuatu yang tidak terbatas. 

Terselesaikannya Tugas Akhir ini tentunya tidak lepas dari dukungan dan 

bantuan dari berbagai pihak. Oleh karena itu, tak salah kiranya apabila penulis 

mengungkapkan rasa terima kasih dan penghargaan kepada: 

1. Bapak Dimas Krisna Aditya, S.IP., M.Sn. selaku pembimbing I yang dengan 

sabar telah meluangkan waktu membimbing dan mengarahkan penulisan 

maupun karya pada tugas akhir ini. 

2. Bapak Bambang Melga, S.Sn., M.Sn. selaku pembimbing II yang juga dengan 

sabar meluangkan waktu membimbing dan mengarahkan penulisan maupun 

karya pada tugas akhir ini. 

3. Keluarga tercinta, terutama Bapak dan Ibu yang senantiasa membantu dengan 

segenap tenaga, serta dorongan material maupun spiritual demi kelancaran 

studi penulis selama ini. 

4. Dosen-dosen khususnya peminatan Desain Grafis, Bapak Paku, Bapak Deni, 

Bapak Arry, Bapak Riky, Ibu Tata, Bapak Taufiq, Bapak Asep dan Bapak 

Syarif yang juga memberi masukan dan kritik selama proses pembuatan karya 

tugas akhir ini. 

5.  Ilham Maulana dan Fariz Rifky yang dengan secara kompak sebagai anggota 

tim dalam perancangan awal dari konsep besar game ini, Anita Kartini yang 

dengan semangat tinggi berjuang bersama pada proyek tugas akhir ini 

mengambil bagian perancangan gameplay, Billy Wijayakusuma Bakti yang 
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dengan berbaik hati meminjamkan alat transportasinya untuk keperluan survey 

yang berkaitan dengan Tugas Akhir ini, serta Ferry Sonevil yang telah 

membantu dalam membuat display karya dan lain-lain. 

6. Luluk Tresnaningtyas yang telah memberikan dorongan semangat kepada 

penulis untuk bisa terus berjuang. 

7. Seluruh anggota UKM Balon Kata! 

Semoga Allah SWT membalas kebaikan dan ketulusan semua pihak yang telah 

membantu menyelesaikan Tugas Akhir ini dengan melimpahkan rahmat dan karunia-

Nya. 

Semoga karya Tugas Akhir ini dapat memberikan manfaat baik kepada penulis 

maupun orang lain yang melihatnya. 
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