Daftar Istilah

Berikut adalah daftar istilah yang terdapat dalam Buku Proyek Akhir Toba Museum,
dijabarkan sebagai berikut.
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Seseorang yang menggunakan atau menjalankan sistem
sesuai kebijakan pengguna.

Telepon genggam yang memiliki sistem operasi untuk
masyarakat luas, dimana pengguna dapat dengan bebas
menambahkan aplikasi, menambah fungsi-fungsi atau
mengubah sesuai keinginan pengguna.

Sebuah teknologi yang membuat pengguna atau user
dapat berinteraksi dengan lingkungan yang ada dalam
dunia maya yang disimulasikan oleh komputer, jadi kita
merasa berada di dalam lingkungan tersebut.

Bentuk dari benda yang memiliki panjang, lebar,
dan tinggi.

Proses pembuatan model objek dalam bentuk 3D di
komputer.

Proses pemindahan file ke aplikasi lain.

Salah satu layanan yang disediakan sistem operasi sebagai
sarana interaksi antara pengguna dengan sistem operasi.
Proses penyelesaian atau tahap akhir dalam pembuatan
aplikasi.

Kacamata kardus yang mampu menyajikan konsep
visualisasi 3 dimensi.

Output display yang menampilkan dunia virtual 3 dimensi.


https://id.wikipedia.org/wiki/Panjang
https://id.wikipedia.org/wiki/Lebar
https://id.wikipedia.org/wiki/Tinggi

