Daftar Isi

Fy R I ST |
Fy e I OSSR [l
LEMBAR PERSEMBAHAN. ... ceei ettt e esee e e s see e ee st ee e s anaee s e e snne s e e nmntseee e srnneeens 1l
KATA PENGANTAR ottt e e e e ee e srsme e s ssme e e e ne e e e e amse s e eesnns s eesanansaeessannnes VI
DAFTAR IS 1eetii it ce e eeeee s cerae e e serae e e e s e e e e s ssn e e e sasms s ee e san s eeeesanreeeeennsnseeesnaseae s nannns VI
DAFTAR GANBAR et ee e eree e e eerne e e eeab e e e e ae e e e e earns s eesanansaeeeeannnees IX
DAFTAR TABEL «.ettiieieeee e ceree e sttt e e et e e e s mae s e e sam s e e ssan s ee e e sannne e eenneesaannntseeensrnneeeas X
DAFTAR ISTILAH Lottt ettt e e erme e e e e et e e e e amrna e e e sasns s eesanansaeeeeannnaes Xl
1. PENDAHULUAN ..ottt e e eee e e s sse s e s ssmsaaesasaneeeasnneasssnnneseasnnnsssasnesanneesann 1
T 0 L ATAR BELAKAMNG tvavtrurssemnressnsrrnssesnsssssnssessasesnsennssssenresssssenssessssesreees annmnsesnrrsnnresnses 1
1.2 PERUMUSAN MASALAH 1. veuvesreserssesrassrsnsssssasesnsennsssssresssssenssesnsesreresasnmnrssarrsnresne 1
1.3 BATASAN WIASALAH 1 eutt st iesie s ersssesrassranssessasesnsennssssenresssssenssesnsssssnsressannnnsesnnrsnnnresnses 2
I L7 SO 2
1.5 METODOLOGI PENYELESAIAN MASALAH ..ottt eeiiesiereeenrersermneensanesnnsannssaennressaennsenrerneen 2
1.0 PEMBAGIAN T GAS e teuteeesrsreranrernsrrssnsrerrsrsrsssssssrssrsassrennssseeses e eessasrernsresnnrasnsnnees 4
2. TINJAUAN PUSTAKA oottt eetee s vses s smne e e srae e e ans e e s esaaees sasnasen e reans 5
2.1 LT = OO STPRSR 5
s 0 R = 10 T = LV T [ T o =T - 5
N RSP P 5
2.3 o T T2 OO RPRSR b
2.4 IVIEDIA PEMBELAJARAN evece e eereeetesteeeiessneesuaenarasesmasresassenresassansesnnsasnenmnresnesnsesnnns 7
2.4.1  Klasifikasi dan Macam-Macam Media Pembelajaran ....cccccvvcceeeererinnnenn, 7

e T 1 ¥ OSSR 8
2.5.1  Elemen Dasar GaImie o ieeeeeeercnseaeeesesnreseseeseassssesesssasssnsneseesansnseses 8

2.3 GANE EDUKASI . et tiaeusiseesnsrerasrernsrssnsrerrsssrsssssssrssrsansrennsnseessessemsseessassernnresnnrasnsnnees 9
2.3.1  Prinsip Game EdUKasio e ae e e e e 10
1T IS 11
20 NI ettt e ree e e e e e ae e e e e te e et e e e e n e e e e s n e e rsne e e et eeeerane e e nreeeerannne nnns 11

B = 11 2] O 12
3. ANALISIS KEBUTUHAN DAN PERANCANGAN APLIKAS] .o e 13
3.1 AANALISIS SISTEM 1uvaveauuessnrasrsnnsrsnnssssnsieesmsnsressmsrerssresnsresnmsseeesaremsseesrsrrensrennmrases 13
3.1.1 Gambaran Umum SISTEIM .. cccesesese e s s ns s s e s ssnssseee s nanes 14
I =T = U LT TSSO P ST TUPTSPTO 15
3.1.3  Spesifikasi TArget PErangkat e nsieressnnsesessssssssssseresssnnees 15

Vii



3.1.4  Diagram Alur Sistem [Flowchart) ..o 15

3.2 L= LT T = Y 16
3.2.1 Kebutuhan Perangkat LUNak ... e es e cs e e e e 16
3.2.2  Kebutuhan Perangkat KEeras. . e e er e e e 16

3.3 PERANCANGAN SISTEM APLIKAS] ovvurereerervesrarsssanrssssasnssmnrssnsrssnssnnrssnssssnssnnsssrnssenns 16
T o T T IR DTSR 16
332 STOMY BOBI oo et ee e e eanna s 18
3.3.3  Rancangan Antarmuka ApliKasi. . s e 19

3.3.4 RANCANGAN IWMIODEL PROGRAM . ..ttt esesearessaesssannssmnesarssesnssnnrsanssesnsennsssnnssanns 33

3,341 USECASE DIAGRAM. cevt it eeiterereeas e sstresseersasssressasrssesenrssnnsesnesenrassnsesnnssarssnnes 33

3.3.4.2 SKENARID LSECASE tvuriisruarsemsnssssnarssnnsiaresssesrmsianssssssssnssmenssssssnsssenssraseanssesns 34

3.3.4.3 CLASS DIAGRAM cevnteeeirereeeessreeerassessssnssansssneserassessssnssensssnesannssassasnessassesarasnesss 38

B O i T T P 38

B PLAY U GBI . cet i ttitieeteeeiee i rereess e satressesssiaessresbaessssen s bansesnsenrasbnseannssarnsnanes 348

I Tt o T S 40

o VB PENGEMIBANG . vtetteereeesernnsrsrsssssanssresssrnsarssressasresnsssnrsssresnssenrssnssesnssenrssnanes 11

0 T = ST 11

B 1 1 7 S 42

e I Y S 42

G PLAY IVHIMIGANES «eettveessrereresernnsrerssesssnssresssrnsarssressasressssnrssnssesnssenrssnssesnssenresnanes 43

4, IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN APLIKAST.....oviiieieereierescieeesseeesssmes s nseannnee s 44

4.1 STRUKTIUR KODE tvatuveruesesrssnnresnsrnsssensesssssassssnsessnssasnssnnsssnssesnssnnssenssesnsennsssrnssenns 44

4.2 PERAMNCAMNGAN PEMGUIIAN ..evvuivsveteereessrsnsrrssnnssrsnrasrasssrsssssssnmsrenmsrassssssesnnssesnnses A6

4.3 HASIL PENGIUIIAN 11t eettesesvvessnsessnnesrssessasssssssssssssnsassassssessssnsnnsrenmsrassssnsssnnssesnnses 46
431  Testing IMplementasi GAME ...t r e aeseeeeeeeeeees 46
4.3.2  Survei Penggunaan ApliKasi ....cooveeiei ot 49
4,33 Analisis Hasil SUMEI ... e e e s 53

5  KESIMPULAN DAN SARAN et e e e e e e e s s 55
5.1 BB P LI AN e e ettt e et essa e et ees e ee v eesan e s ean s s s san e san s eanaeensaanesnnrasnnenenaannreenasnnnaennnns 55
5.2 SARAN cteeeteeiatee st e rr e e aree e ar e ettt e et e RS e R et nens e e s e e na e e n e e rnenenns 55

DAFTAR PUSTAKA ..ottt et sa s ertne s s s e ne s s e e s nmae e s s e na s s n e s snesasnannnnans 56

LAMPIRAN A: DATA PENGUILAN et ee e e s en e e e e e e e e eens 58

LAMPIRAN B : SOURCE CODE PROGRAM.....ccviiieiiireieirresisresimse s s sasnss s nesssnasnseasssnnnns 70

viii



