LEMBAR PENGESAHAN

PENERAPAN TEKNIK S¥YNTHESIS DALAM
PERANCANGAN KARAKTER 3D
UNTUK GAME “BIOSA™

Diajukan schaga salah satu syarat
uniuk memperoleh gelar Sarjana Desain

Meh:
Teramadhi Kiriana Putra
1401110281

Menyetujui

Tim Pembimbing

Tanggal W7 Dvli Lois

Pembimbing I Pembimbing Il

Riksa Belasunda, Drs S.5T., M.Ds. Aris Rahmansyah, 5.5n, M.Ds.



