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KATA PENGANTAR 

 

Bismillahirrahmanirrahim, Assalamu‘alaikum wr. Wb. 

Alhamdulillah segala puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT, 

karena atas limpahan rahmat dan hidayah-Nya penulis dapat menyelesaikan Tugas 

Akhir yang berjudul “Perancangan Level Game Adventure Horas Gale dengan 

Mengangkat Nilai-Nilai Budaya Batak Toba”. Tugas Akhir ini disusun sebagai 

salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Desain dengan konsentrasi 

Multimedia program studi Desain Komunikasi Visual Fakultas Industri Kreatif 

Universitas Telkom. 

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini penulis banyak mendapat saran, 

dorongan, bimbingan serta keterangan-keterangan dari berbagai pihak yang 

merupakan pengalaman yang tidak dapat diukur secara materi, namun dapat 

membukakan mata penulis bahwa sesungguhnya pengalaman dan pengetahuan 

tersebut adalah guru yang terbaik bagi penulis. Oleh karena itu dengan segala 

hormat dan kerendahan hati perkenankanlah penulis mengucapkan terima kasih 

kepada : 

1. Keluarga tercinta, terutama kedua orang tua Bapak Zulkarnain Damanik 

dan Ibu Ernawati sekaligus abang,adik tersayang  Roin Pratama Damanik 

dan Hartata Damanik yang selalu memberikan dukungan dan doa serta 

motivasi yang sangat bermanfaat kepada penulis. 

2. Bapak Aris Rahmansyah S,Sn., M.Ds selaku dosen pembimbing satu 

penulis yang memberikan arahan tiada henti-hentinya tanpa rasa lelah. 

3. Bapak Teddy Hendiawan S.Ds., M.Sn selaku dosen pembimbing dua 

penulis yang sangat sabar dalam membimbing. 

4. Bapak Jerry Dounald Rahajaan, S.Sn.,M.Sn., yang selalu membuat penulis 

menjadi lebih kuat dan berani serta Bapak Zaini Ramdhan, S.Sn.,M.Sn., 

Bapak Yayat Sudaryat, S.Sn.,M.Sn., Bapak Anggar Erdhina Adi, 

S.Sn.,M.Ds., Bapak Lingga Agung, S.I.kom. M.Ds., dan Bapak Iskandar, 
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S.Sn yang sangat membantu penulis dalam menyelesaikan Tugas Akhir 

dengan baik 

5. Narasumber yang berada di wilayah Pulau Samosir Sumatera Utara yang 

sangat baik memberikan informasi secara jelas dan lengkap 

6. Serta sahabat penulis yang selalu ada dalam perancangan dimulai Raisa 

Ramadanti Lubis, Rifqi Nurlailli dan Erica Albertina, Hafizh Ramadhan 

yang selalu membangkitkan semangat jiwa dan raga untuk lebih maju 

dengan jalan yang positive. 

7. Seluruh Teman-teman Multimedia angkatan 2011 yang telah membantu 

penulis dalam membuat laporan Tugas Akhir hingga selesai. 

8. Semua pihak yang tidak mungkin penulis sebutkan satu persatu yang telah 

terlibat banyak membantu sehingga tugas akhir ini dapat diselesaikan. 

Dalam penyusunan tugas akhir ini, penulis menyadari masih terdapat 

banyak kekurangan yang dibuat baik sengaja maupun tidak sengaja, dikarenakan 

keterbatasan ilmu pengetahuan dan wawasan serta pengalaman yang penulis 

miliki. Untuk itu penulis mohon maaf atas segala kekurangan tersebut tidak 

menutup diri terhadap segala saran dan kritik serta masukan yang bersifat 

kontruktif bagi diri penulis. 

 

Akhir kata semoga dapat bermanfaat bagi penulis sendiri, institusi pendidikan dan 

masyarakat luas. Amin 

 

Wassalamu ‘alaikum Wr. Wb 

 

 

        Bandung, Juni 2015 

 

 


