LEMBAR PENGESAHAN

PERANCANGAN GRAPHICAL USER INTERFACE
PADA MOBILE GAME “KARINDING” UNTUK
PELAJAR SMP DAN SMA

Diajukan sebagati salah satu syarat

untuk memperoleh gelar Sarjana Desain

Oleh :
Adimas Fijriansyah
1401110003

g
U Telkom

University

Menyetujui

Tim Pembimbing

Pembimbing I, Tanggal 25 Juni 2015 Pembimbing II,

Ry i %
(e -
st

Dinda Anindita, S.Ds., M.Ds Syarip Hidayat, S.Sn., M.Sn



