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KATA PENGANTAR 

Segala puji dan syukur saya panjatkan bagi Sang Triratna, Para Buddha dan Bodhisattva, 

atas berkah dan anugerah-Nya sehingga dapat menyelesaikan laporan Tugas Akhir dengan 

judul “Perancangan Board Game Sebagai Sarana Pembelajaran Untuk Meningkatkan 

Pengetahuan Tata Krama Pada Anak Sekolah Menengah Pertama”. 

Untuk menyelesaikan tugas akhir ini terdapat suka maupun duka yang saya rasakan saat 

menulis karya ini. Oleh karena itu, perkenankan saya menyampaikan rasa terima kasih yang 

setinggi-tingginya kepada: 

1. Bapak Martiyadi Nurhidayat, S.Pd., M.Sn. selaku dosen pembimbing 1 saya yang 

selalu memberikan bimbingan arahan serta saran dan masukan nya, berkat saran dan 

masukan nya saya dapat mengerjakan laporan tugas akhir ini dengan lacar serta selalu 

mendukung saya untuk melakukan yang terbaik dalam perancangan tugas akhir ini. 

2. Bapak Chris Chalik, S.Ds., M.Sn. selaku dosen pembimbing 2 saya yang telah 

membantu saya terutama dalam pembentukan gameplay yang menarik pada board 

game saya. Berkat saran dan masukannya saya dapat menyelesaikan perancangan ini 

dengan maksimal sesuai dengan harapan saya. 

3. Ibu penulis, Yendita Oktavianie Haryanto yang selalu menanyakan kabar penulis 

untuk memastikan keadaan penulis jikalau sakit, serta selalu mendoakan yang terbaik 

untuk penulis. Terima kasih mami selalu mengingatkan aku untuk tidak melupakan 

makan dan tidur yang cukup selama pengerjaan tugas akhir ini. 

4. Ayah penulis, Yanto sebagai seorang ayah yang selalu baik hati terhadap penulis 

apapun situasinya, terima kasih papi untuk segalanya, semoga papi sehat terus hingga 

suatu hari nanti papi bisa liat ryan sukses. 

5. Kakak Penulis, Pamela Felita Julyanto yang selalu membantu penulis dalam segala 

kesusahan maupun kebingungan yang penulis alami selama ini, terima kasih banyak 

cici udah jadi role mode yang aku kagumi selama ini, terima kasih atas kerja kerasnya 

serta bimbingan nya selama ini 

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini, penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan 

dalam proses penyusunannya. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan saran demi 

perbaikan di kemudian hari. Penulis berharap Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi semua 

pihak terutama untuk penelitian-penelitian selanjutnya 



vii  
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