
 

 

 

 
Abstrak 

Indonesia memiliki sejumlah makanan olahan lokal pada setiap daerahnya resep yang digunakan 

dan turun dari generasi ke generasi selanjutnya. Salah satunya ialah jajanan tradisional surabi 

Bandung. Pedagang jajanan tradisional yang berjualan pun datang dari berbagai macam 

kalangan. Mulai dari pemuda hingga orang dewasa, laki-laki dan perempuan, serta asal daerah 

pedagang yaitu dari dalam dan juga dari luar Bandung. Tak hanya pedagang yang berdatangan 

dari berbagai macam kalangan, namun juga pembeli yang mayoritas datang dari kalangan 

generasi muda. Yaitu kalangan yang berusia 16 sampai 30 tahun. Metode penelitian yang 

digunakan adalah metode penelitian kualitatif deskriptif. Pedagang dan juga generasi muda 

memiliki kaitan erat satu sama lain yaitu sebagai produsen dan juga konsumen. Perancangan 

desain karakter Animasi 2D berjudul “Nyurabi Kuy!” dibuat dan juga dikembangkan sesuai 

dengan data dan hasil observasi yang telah dilakukan. Hasil dari perancangan tersebut 

merupakan sebuah karakter animasi 2D untuk memberikan sebuah solusi dalam media 

informasi dengan pembawaan jajanan tradisional khas Bandung yaitu Surabi Bandung.    
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