ABSTRAK

Indonesia adalah Negara yang kaya akan keberagaman dan menjadi
ciri khas dari Indonesia itu sendiri. Keberagaman itu sendiri meliputi
suku, agama dan budaya yang harus dilestarikan. Salah satu
keberagaman yang perlu dilestarikan adalah di bidang kuliner yaitu
berupa jajanan tradisional, karena itu merupakan harta kebudayaan
yang dimiliki Indonesia. Jajanan tradisional Indonesia memiliki rasa,
bentuk, keanekaragaman yang bermacam—macam dan menarik
dikarenakan Indonesia kaya akan suku bangsa, Tiap daerah memiliki
ciri khas masing - masing dari cara penyebutannya hingga ciri khas
bentuknya, seperti Jajanan Tradisional di Jakarta-Betawi, Namun
Jajanan Tradisional Masih belum disosialisasikan kepada anak muda
generasi saat ini, karena kurangnya media untuk mengedukasikan
jajanan tradisional kepada mereka. Metode yang akan digunakan
dalam penelitian ini adalah kualitatif dengan pengumpulan data
melalui jurnal, kajian pustaka, wawancara, kuesioner, hingga
observasi. Analisis yang akan digunakan sebagai berikut analisis
matriks, dan SWOT. Data yang sudah terkumpulkan menyebutkan
bahwa Board game adalah sebuah media yang dapat menjadikan
sebuah media alternative yang efektif dalam pembelajaran bagi anak
muda saat ini secara menyenangkan. Pengenalan Pada Jajanan
tradisional ini sebagai bentuk upaya mensosialisakan budaya kuliner
Indonesia.
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